Jeux pour valider

les compétences B2l

SOURIS :

% Clic droit : Cursouri p.10 ; Souris p.20

4 Clic gauche : Souris p.20 ; Souriklik Tableau n°2 p.18

# Double clic : Souriklik Tableau n°3 p.18

4+ Maintenir et pointer (Glisser-déplacer): Cursouris p.10 ;
Souriklik Tableau n°4 p.18

# Déplacement du pointeur : Babysouris p.4 ; Souriklik Tableau
n°l p.18

CLAVIER :

%+ Les lettres : Clavier 3 « les lettres du clavier » p.9

% Les chiffres : Cinquet p.141 ; Les nombres p.162
%+ Les fléches : Delplan p.120 ; Labyrinthes p.131

CLAVIER ET SOURIS :

% Clavier 1 « L’as du clic et de la frappe » p.14



